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Игровая деятельность дошкольника

Сюжетно-ролевые игры для дошкольников
Материалы для сюжетной игры по группам

Старшая и подготовительная группы
В соответствии с сюжетообразующими функциями выделяются три типа игрового материала (игрушек):

«Предметы оперирования» - это игрушки, имитирующие реальные предметы, - орудия, инструменты, средства человеческой деятельности, позволяющие воссоздать смысл настоящего действия (например, игрушечные чашка, утюг, молоток, руль и т.д.)

«Игрушки – персонажи» - это разного рода куклы, фигурки людей и животных. Сюда же по функциям в игре относится игровой материал, представляющий игровые атрибуты, специфичные для какого-либо персонажа (роли), например, белая шапочка врача, каска пожарника и т.п.

«Маркеры (знаки) игрового пространства – это игрушки, игровой материал, указывающий на место действия, обстановку, в которой оно происходит (например, игрушечная кухонная плита, дом-теремок, остов ракеты, рама, изображающая нос корабля или переднюю стенку автобуса и т.п.) 

Материалы для сюжетной игры

Игрушки-предметы оперирования в возрастном диапазоне изменяются в двух направлениях. С одной стороны это усиление реалистичности игрушки с одновременным уменьшением её размеров и степени готовности к использованию. Это готовые реалистические игрушки-модели (например, автомобильчики разных марок), а также сборные модели (типа «лего», сборные мелкие игрушки из «киндер-сюрпризов) и игрушки-трансформеры. 

С другой стороны, весьма привлекательными для детей в этом возрасте становятся игрушки, реалистические по облику и соразмерные настоящей вещи, позволяющие ребёнку осуществлять действие, приближающиеся к реальному (например, игрушечная швейная машина, которая действительно шьёт, позволяет «портнихе» в самом деле одевать обитателей кукольного дома и т.п.

Игрушки-маркеры условного пространства также претерпевают изменения в двух направлениях. Первое направление – изменение в сторону большей реалистичности и, одновременно, уменьшения размеров. Очень большое значение приобретают макеты – предметы, представляющие в уменьшенном виде реальные сооружения и территории. 

Второе направление – изменение крупных прототипических маркеров в сторону всё большей условности. Например, складная многочастная рама (ширма), которая по прихоти детей может обозначить контур корабля или самолёта, или автомобиля (как и набор крупных набивных модулей). В пределе, мы имеем дело в этом направлении уже не с игрушками как таковыми (т.е. предметами, специально предназначенными для игры), а с любым крупным подсобным материалом (диванные подушки, перевёрнутые стулья, стол со спущенной скатертью и пр.) Крупные условные маркеры особенно ценны для поддержки совместной сюжетной игры старших дошкольников.

Игрушки-персонажи в старшем дошкольном возрасте (5-7 лет)  уменьшаются в размерах. Большую ценность для ребёнка приобретает не отдельная игрушка-персонаж, а персонаж в наборе с предметами оперирования и маркерами пространства («наполненный макет») или наборы из нескольких персонажей, относящихся к общему смысловому контексту. Такого рода наборы позволяют ребёнку не просто осуществлять условные игровые действия или их цепочки, реализовывать ту или иную роль, но строить свой игровой мир и управлять им, т.е выступать в качестве творца.

Стремление к реалистичности проявляется у девочек в желании иметь небольшого размера куклу (кукол) с «прикладом» - разнообразной одеждой, подходящим по размерам реалистическим антуражем. Те же предпочтения проявляются и у мальчиков в традиционном увлечении наборами солдатиков, ковбоев, рыцарей, туземных воинов, роботов и пр.

Отвечают детским потребностям и наборы реалистических животных (мелких по размеру): домашние и дикие животные, доисторические животные – динозавры и пр., позволяющие ребёнку «творить» более разнообразные миры в игре, проникая в реальность и расширяя её исторические и географические рамки для себя.

В этом возрасте для игры полезны мелкие игрушки-персонажи крайней степени условности, которые могут обслужить любую задуманную ребёнком тему игры. Это человеческие фигурки размером 5-6 см, с условным телом (конусом или цилиндром) и головой с намеченными в общем виде чертами лица. Ребёнок может приписать им любые роли. Такого рода игрушки служат опорой для игр, как мальчиков, так и девочек. 

Сюжетообразующие наборы материала и его размещение.
В связи с тем, что игровые замыслы детей 5-7 лет весьма разнообразны, весь игровой материал должен быть размещён таким образом, чтобы дети могли легко подбирать игрушки, комбинировать их «под замыслы». Стабильные тематические зоны полностью уступают место мобильному материалу – крупным универсальным маркерам пространства и полифункциональному материалу, которые легко перемещаются с места на место.

Крупные и средние игрушки-персонажи как воображаемые партнёры ребёнка уходят на второй план, поскольку всё большее место в детской деятельности занимает совместная игра с партнёрами сверстниками. Функция сюжетообразования принадлежит разнообразным мелким фигуркам-персонажам в сочетании с мелкими маркерами пространства – макетами.

Сюжетообразующие наборы меняют свой масштаб – это игровые макеты с тематическими наборами фигурок-персонажей и сомасштабными им предметами оперирования («прикладом»).

Универсальные игровые макеты располагаются в местах, легко доступных детям; они должны быть переносными (чтобы играть на столе, на полу, в любом удобном месте). Тематические наборы мелких фигурок-персонажей целесообразно размещать в коробках, поблизости от макетов (так, чтобы универсальные макет мог быть легко и быстро «населён» по желанию играющих).

«Полные» сюжетообразующие наборы – макеты типа «лего» (замок, кукольный дом с персонажами и детальным мелким антуражем) могут быть представлены детям, но надо иметь в виду, что они в меньшей мере способствуют развёртыванию творческой игры, нежели универсальные макеты, которые населяются и достраиваются по собственным замыслам детей.

[image: image1.png]



Примерный набор игровых материалов для старшей и подготовительной групп
Материалы для сюжетной игры
	Тип материала
	Наименование
	Количество на группу

	Игрушки-персонажи и ролевые атрибуты
	Набор кукол: семья (средние)
	2 

	
	Куклы средние (20-30 см.)
	5 разные

	
	Мягкие животные,  средние и мелкие
	8-10 разные

	
	Набор персонажей для плоскостного театра
	3-4  разные

	
	Набор наручных кукол би-ба-бо: 
	10 разные

	
	Наборы мелких фигурок (5-7 см) 
	Домашние животные
	1

	
	
	Дикие животные
	1

	
	
	Динозавры
	1

	
	
	Сказочные персонажи
	3-4 разные

	
	
	Фантастические персонажи
	2 разные

	
	
	Солдатики (рыцари, богатыри)
	3-4 разные

	
	
	семья
	2

	
	Фигурки-человечки (объёмные мелкие 5-7 см)
	10 разные

	
	Белая шапочка
	2

	
	Плащ-накидка
	5 разные

	
	Фуражка / бескозырка
	3

	
	Каска / шлем
	2

	
	Набор масок сказочных животных, сказочных персонажей
	3-4 разные

	
	Корона, кокошник
	2-4

	Игрушки-предметы оперирования
	Набор чайной посуды (средней)
	2

	
	Набор кухонной посуды (средней)
	2

	
	Набор чайной посуды (мелкий)
	2

	
	«Приклад» к куклам среднего / мелкого размера
	2 / 2

	
	Чековая касса
	1

	
	Часы
	2

	
	Грузовик (средний)
	2

	
	Автомобили разного назначения (средних размеров)
	5

	
	Кукольные коляски, соразмерные куклам (складные)
	2

	
	Телефон
	3

	
	Подъёмный кран, средний
	1

	
	Набор: военная техника
	2-3

	
	Набор: самолёты / корабли (мелкие)
	1 / 1

	
	Самолёт, вертолёт средних размеров
	2

	
	Набор медицинских принадлежностей (фонендоскоп, градусник, шпатель)
	2

	
	Сборно-разборные автомобили, самолёт, вертолёт, ракета, корабль
	По 1 каждого наименования

	
	Бинокль (подзорная труба)
	2

	
	Весы
	2

	
	Луноход (автомобиль) с дистанционным управлением
	1

	
	Набор: железная дорога (мелкая, сборно-разборная, механическая или электрифицированная)
	1

	
	Кораблики, лодки, средних размеров
	2

	
	Ракета-робот (трансформер), средних размеров 
	1

	
	Автомобили мелкие
	10 разные

	Маркеры игрового пространства
	Стойка с рулём / штурвалом (съёмным)
	1

	
	Стойка-флагшток
	1

	
	Объёмные или силуэтные деревья на подставках, мелкие (для ландшафтных макетов)
	10-20 разные

	
	Набор мебели «школа» для мелких персонажей
	1

	
	Набор мебели для мелких персонажей
	2

	
	Набор мебели для кукол среднего размера
	1

	
	Бензозаправочная станция - гараж (сборно-разборная)
	1

	
	Маяк
	1

	
	Набор дорожных знаков и светофор для мелкого транспорта
	1

	
	Универсальная складная рама / ширма 
	1

	
	Трёхстворчатая ширма-театр (или настольная ширма-театр)
	1

	
	Кукольный дом (макет) для кукол среднего размера / для мелких персонажей
	1 / 1

	
	Макет замок / крепость
	1

	
	Ландшафтный макет (коврик)
	1

	
	Тематические строительные наборы для мелких персонажей: 
	город
	1

	
	
	крестьянское подворье (ферма)
	1

	
	
	зоопарк
	1

	
	
	крепость
	1

	
	
	домик
	3

	Полифункциональные материалы
	Объёмные модули (крупных размеров, разной формы)
	10

	
	Ящик с мелкими предметами-заместителями
	1

	
	Крупный строительный набор
	1

	
	Куски такни (полотняной, разного цвета,1×1м)
	5

	
	Ёмкость с лоскутами, мелкими и средними, разного цвета и фактуры
	1


Игровая деятельность дошкольника

Сюжетно-ролевые игры для дошкольников

Сюжетно-ролевая игра Парикмахерская «Златовласка»
Задачи: Развивать интерес и уважение к профессии парикмахера. Знакомство с правилами поведения в парикмахерской.

Развивать у детей умение самостоятельно развивать сюжет игры; согласовывать тему; распределять роли.

Способствовать установлению в игре ролевого взаимодействия и усвоению ролевых взаимоотношений. Формировать правильные взаимоотношения детей в коллективе.

	Роли
	Ролевые действия

	Парикмахер
	Получает заказ клиента; Делает прическу.

	
	

	Маникюрша
	Получает заказ клиента; Делает маникюр.

	Кассир
	Принимает плату за услугу; Сдаёт сдачу, записывает в журнал об услуге.

	Уборщица
	Убирает основной зал, меняет полотенца, моет инструменты.

	Клиент
	Делает заказ, рассчитывается за него, проверяет его.

	Директор
	Набирает парикмахеров, маникюрш, кассира, уборщицу; Организует работу, заказывает товар, оборудование; Беседует с клиентами.

	
	


Построение ролевого диалога
	
	Директор парикмахерской 
	Клиент
	Кассир

	Парикмахер
	Организует работу; Контролирует
	Делает заказ; Проверяет заказ; Общаются
	Принимает плату за услугу; Сдаёт сдачу Записывает в журнал

	Маникюрша
	Организует работу; Контролирует
	 Делает заказ; Проверяет заказ; Общаются 
	

	
	
	Расплачивается за услугу; Получает сдачу;
	 



	Кассир
	Организует работу; Контролирует
	 Общаются
	

	Уборщица
	Организует работу;

Контролирует 
	 Устанавливает очередь;
	 

	Клиент
	Беседует с клиентом; (нравится ли обслуживание)
	 Соблюдают правила поведения в общественных местах Общаются
	

	Шофёр
	Даёт указание о доставке определённого товара; Подписывает путевой лист;  Контролирует
	 
	Расплачивается за привезённый товар


Сюжетно-ролевая игра «Парикмахерская»
Задачи: Развивать у детей умение самостоятельно развивать сюжет игры; согласовывать тему; распределять роли. Способствовать установлению в игре ролевого взаимодействия и умению ролевых взаимоотношений. Формировать правильные взаимоотношения детей в коллективе.

	Роли
	Ролевые действия

	Парикмахер
	Делает причёски, моют голову, сушат феном, подстригают; Выписывают талон на определённую сумму для оплаты; Беседует с клиентом, даёт советы.

	
	

	Продавец в магазине
	Выдаёт товар по заявке, упаковывает товар;

	Кассир
	Выписывает чек. Принимает плату за услугу; Сдаёт сдачу, записывает в журнал об услуге.

	Шофёр
	Доставляет косметические средства из магазина в парикмахерскую, получает товар в магазине

	Клиент
	Делает заказ, рассчитывается за него, проверяет его.

	Заведующая
	Благодарят за работу. Организует работу сотрудников, распределяет кадры; Устраняет конфликты; Делает заявки на приобретение косметических средств

	
	


Построение ролевого диалога
	 
	Заведующая
	Парикмахеры
	Клиенты
	Кассир
	Шофёр
	Продавец

	З
а
в
е
д
у
ю
щ
а
я
	 
	Передают пожелания клиентов
	Благодарят за хорошо организованную работу.
	Сдаёт отчёты за определённый промежуток времени.
	Сдаёт товар; Передаёт чек из магазина
	Общается (по телефону); Информирует о поступлении новых товаров, рекламирует их.

	П
а
р
и
к
м
а
х
е
р
ы
	Организует и контролирует работу; Устраняет конфликты; Даёт советы в процессе работы
	Обсуждают новые прически, стрижки; Общаются
	Объясняют, какую стрижку или причёску хотят от мастера; Проверяют работу (довольны или нет); Благодарят.
	Принимает чеки от парикмахера.
	 
	 

	К
л
и
е
н
т
ы 
	Беседуют о том, как им нравится обслуживание; Устраняет конфликты
	Беседуют с клиентом о предстоящей стрижке, причёске, дают советы; Дают советы по уходу за волосами; Общаются; Выписывают чек для оплаты кассиру.
	Устанавливают очередь; Общаются
	Принимает деньги по чеку.
	 
	 

	К
а
с
с
и
р
	Организует и контролирует работу; Проверяет отчётность
	 
	Предъявляют чек для оплаты; Платят за работу мастера.
	 
	 
	 

	Шо
ф
ё
р 
	Даёт задания и заявку на приобретение товаров в магазине
	 
	 
	 
	 
	Общается; Упаковывает товар; Выписывает чек

	П
р
о
д
а
в
е
ц

	Договариваются о том, сколько и каких товаров необходимо, что есть в наличии на данный момент (по телефону)
	 
	 
	 
	Общается; Передаёт заявку на товар; Получает товар и грузит; Берёт чек.
	 


Сюжетно-ролевая игра «Школа»
Задачи: Создать условия для практической реализации интереса детей к школе, к деятельности учителя, его взаимоотношениям с учениками. Поддерживать у детей желание учиться, быть старательными.

	Роли
	Ролевые действия

	Учитель
	Ведёт урок; спрашивает детей; пишет на доске; проверяет тетради, ставит оценки.

	Ученики
	Сидят за партой; пишут в тетрадях, на доске; отвечают на вопросы; поднимают руку.

	Директор
	Даёт распоряжения учителям; направляет на уроки; пишет расписание уроков; распределяет учеников по классам.

	
	

	Охранник
	 Охраняет школу от хулиганов; следит за дисциплиной на переменах; проверяет сменную обувь.

	
	


Построение ролевого диалога
	 
	Учитель
	Родитель
	Учитель другого класса

	Ученик
	Отвечает на уроке; Выполняет поручения; Пишет под диктовку; Слушает учителя
	Интересуется успехами своего ребёнка; Провожает в класс; Приходит на родительское собрание
	Дают советы; Беседуют о работе Обращается с просьбой;

	
	Делятся информацией; Берёт на «буксир» . Выполняет поручения, полученные учителем Показывает ученический билет при входе; Соблюдает правила поведения в школе
	Спрашивает об успеваемости; Помогает учить уроки; 
	

	
	
	
	

	Директор
	Даёт советы
	Просит перевести в другой класс; Узнаёт о зачислении в школу; Общаются
	Делает замечания Жалуется на отдельных учеников;

	
	
	
	

	Охранник
	Подчиняется указаниям. Просит пропустить кого- либо; Беседуют.
	Сообщает,  по какому вопросу он пришёл
	

	
	
	
	


Сюжетно-ролевая игра «Магазин»
Задачи: помогать детям налаживать взаимодействие в совместной игре, развернуть сюжет. Развивать интерес и уважение к профессии продавца

	Роли
	
	Ролевые действия

	Заведующий магазином
	
	Организует работу сотрудников магазина, делает заявки на получение товаров, обращает внимание на правильность работы продавца и кассира, беседует с покупателями

	Покупатели
	
	Перечисляют кассиру, что они хотят купить и сколько, расплачиваются «деньгами»,  получают чек от кассира, по чеку получают товар

	Продавец
	
	Выдаёт товар по чеку, сверяет по чеку количество товаров, внимателен к покупателям

	
	
	

	Кассир
	
	Спрашивает у покупателя, что он хочет купить и сколько, пробивает чек (рисует на чеке соответствующее количество палочек), выдаёт чек, сдаёт сдачу.

	
	
	

	Шофёры
	
	Доставляют определённое количество разнообразных товаров, получают заявки на получение товаров от заведующего магазинов

	
	
	

	Рабочие
	
	Сгружают полученный товар на склад, разносят по отделам

	
	
	

	
	


Построение ролевого диалога
	
	
	Заведующий магазином
	Покупатель 
	
	Рабочий

	Продавец
	
	Организует работу; Контролирует правильность и аккуратность работы
	Предъявляет чек, делает заказ; Получает товары; Проверяет количество
	
	Приносит товар со склада

	Покупатели
	Беседуют с покупателями (нравится ли им магазин, какие покупки хотят сделать и т.д.)
	Устанавливают очередь Общаются Соблюдают правила поведения в общественном месте Просит выдать чек; Называет, что хочет купить и сколько; Платит деньги; Получает чек
	
	 

	Рабочий
	Организует работу; Контролирует
	
	
	

	Кассир
	Организует и контролирует работу; Проверяет отчётность
	
	
	

	Шофёр
	Даёт указание о доставке определённых товаров; 

Подписывает путевой лист; Контролирует
	
	
	Сгружает привезённый 

товар; Общаются.

	
	
	
	

	
	
	


Сюжетно-ролевая игра «Хлебозавод»
Задачи: помогать детям  устанавливать взаимоотношения и действия в процессе игры, развивать его сюжет. Уточнить представления о труде работников пекарни.

	Роли
	Ролевые действия

	
	

	Директор хлебозавода
	Организует работу сотрудников хлебозавода.
Обеспечивает распределение готовой продукции.
Занимается вопросами закупки сырья для изготовления хлеба.
Контролирует качество работы сотрудников.

	Пекарь
	Выпекает хлебобулочные изделия разных сортов и разного размера;
группируют готовую продукцию по сортам и размерам.

	Оператор
	Следит за работой транспортёра, по которому подаются изделия, подсчитывают их количество 

	Контролёр
	Определяет ассортимент, качество и количество хлебобулочных изделий, контролирует правильность их раскладки, проверяет готовность изделий

	
	

	Шофёры
	Развозят хлебобулочные изделия по магазинам и ларькам, предварительно определив их количество и размеры

	
	

	Грузчики
	Грузят готовый товар в машины со склада


Построение ролевого диалога
	
	Директор хлебозавода
	
	Пекарь
	Грузчики

	Пекарь
	Организует работу;
Контролирует правильность и аккуратность работы
	
	Распределяют работу между собой.
Советуются.
Общаются
	

	Оператор
	Организует работу.
Проверяет точность выполнения работы, сортировку
	
	Принимает хлеб.
Подсчитывает количество отправленного хлеба в печь.
Сообщает о готовности хлеба.
	

	Контролёр
	Контролирует работу.
Беседует о качестве продукции.
Обновляет ассортимент хлебобулочных изделий.
	
	Проверяет качество готовой продукции.
Рассматривает выпеченные изделия.
Отмечает количество выпеченного хлеба за смену.
	Помогают друг другу.
Распределяют работу между собой.
Общаются

	
	Организует и контролирует работу
	
	
	
	Подаёт (грузит) лотки с хлебом

	Грузчик
	
	
	
	
	

	Шофёр
	Даёт указание о доставке хлеба.
Подписывает путевой лист.
Контролирует.
	
	
	
	Проверяет количество лотков

	
	


Сюжетно-ролевая игра «Библиотека»
Задачи: развивать у детей умение самостоятельно развивать сюжет игры; согласовывать тему; распределять роли. Способствовать установлению в игре ролевого взаимодействия и усвоению ролевых взаимоотношений. Формировать правильные взаимоотношения детей в коллективе.

	Роли
	Ролевые действия

	
	
	

	Заведующая
	
	Организует и контролирует работу персонала; устраняет конфликты; делает заявки на приобретение новых книг; готовит выставки и встречи с читателями.

	Библиотекарь
	
	Выписывает формуляры, выдаёт и принимает книги; помогает подобрать необходимые книги, беседует с читателями о прочитанном; участвует в работе выставок и встреч с читателями

	Читатели
	
	Берут и сдают книги; расписываются в формулярах; участвуют в организованных для них встречах

	Продавец в книжном магазине
	
	Выдаёт книги из магазина; разгружает их

	Шофёры
	
	Привозит книги из магазина; разгружает их.


Построение ролевого диалога
	
	Заведующая
	Библиотекарь
	Читатели
	Шофёр
	Продавец в книжном магазине

	Заведующая
	
	Рассказывает о пожеланиях читателей.
Совместно готовят выставки и встречи
	Дают советы по работе библиотеки
Принимают участие в выставках и встречах
	Принимает накладную.
Отчитывается за товар по накладной
	Рекламирует свой товар (по телефону)

	Библиотекарь 
	Распределяет и контролирует работу.
Разрешает конфликты
	Общаются.
Готовят выставки и встречи.
Заботятся о книжном фонде.
	Расписываются в формулярах.
Просят подобрать литературу.
Благодарят за помощь.
	
	

	Читатели
	Организует выставки, встречи.
Беседует о том, как им нравится обслуживание.
	Выписывает формуляр.
Выдаёт книги, записывает в формуляр.
Беседует о прочитанном.
Помогает подобрать нужную литературу.
	Общаются, беседуют о прочитанном.
Участвуют в выставках, встречах.
	
	

	Шофёр
	Выписывает накладную.
Проверяет привезённую литературу по накладной.
	
	
	
	Набирает литературу по накладной.
Упаковывает

	Продавец в магазине
	Договариваются о необходимой литературе по телефону.
	
	
	Предъявляет накладную.
Загружает и разгружает товар.
	


Сюжетно-ролевая игра «Рыбаки»
Задачи: помогать детям взаимодействовать в совместной игре; помочь развернуть сюжет.

	Роли
	Ролевые действия

	
	

	Капитан судна
	Ведёт судно, обнаруживает в бинокль косяки рыб, бросает якорь. отдаёт команды рыбакам.

	Рыбаки
	Раскручивают сеть, бросают в море, ловят рыбу. раскладывают в ящики по сортам и видам.

	Водитель- экспедитор
	Подъезжает к кораблю, покупает у рыбаков рыбу, загружает её в машину и отвозит в магазин.

	Продавец
	Принимает рыбу у экспедитора, выкладывает её на полки магазина, продаёт покупателям

	
	


Построение ролевого диалога
	
	
	Диспетчер
	
	Помощник капитана
	Рыбаки (бригадир)

	Капитан судна
	
	Даёт указания об отплытии судна.
Выдаёт маршрутный лист.
Осуществляет контроль
	
	Отдаёт команды помощнику.
Крутит штурвал.
	Отдаёт команды бригадиру

	Рыбаки
	
	
	
	Рыбаки обращаются с просьбой ещё раз бросить якорь (выловили не всю рыбу и т.п.)
	Принимает улов.
Раскладывает улов в ящики, упаковывает.
Контролирует работу рыбаков

	Водитель-экспедитор
	
	Выдаёт путёвку.
Посылает на разгрузку в нужный магазин
	
	Сдаёт улов, берёт квитанцию.
Водитель-экспедитор осматривает груз, проверяет качество упаковки.
	

	Продавец
	
	Звонит в магазин и узнаёт, доставили ли рыбу.
	
	
	


Сюжетно-ролевая игра «Аптека»
Задачи: расширять  знания детей о труде работников аптеки, помогать детям  взаимодействовать  в совместной игре, разворачивать сюжет

	Роли
	Ролевые действия

	Провизор-аптекарь
	Принимает рецепт и заказ от покупателей. даёт справку и дозе приёма того или иного лекарства; упаковывает лекарства4 выдаёт лекарства по рецепту

	Фармацевт
	Изготавливает лекарство; упаковывает изготовленные лекарства в пакетики, пузырёчки; подписывает упакованные лекарства

	Покупатель
	Покупает лекарство, расплачивается; просит дать справку о применении того или иного лекарства; показывает рецепт, ждёт пока изготовляют лекарства

	Кассир
	Получает деньги от покупателя, выдаёт чек.

	Шофёры
	Привозит лекарство

	Зав. аптекой
	Звонит и заказывает новую партию лекарств; выдаёт зарплату; контролирует работу сотрудников


Построение ролевого диалога
	
	Заведующая
	
	Покупатель
	Провизор- аптекарь
	
	Шофёр
	
	Кассир

	Провизор-аптекарь
	Контролирует качество работы.
Выдаёт зарплату
	
	Покупает лекарство.
Просит объяснить, как принимать лекарство.
	Выполняют совместную работу.
Общаются
	
	Подвозит лекарства
	
	Выдаёт чек, получает деньги в соответствии с ценой названной провизором.

	Фармацевт
	Даёт указания по изготовлению лекарств.
Выдаёт зарплату
	
	Просит изготовить то или иное лекарство по рецепту, выданному врачом
	Выдаёт лекарство, объясняет, как его нужно принимать
	
	
	
	

	Покупатель
	Общаются.
Регулирует спорные вопросы
	
	Занимает очередь.
	Общаются
	
	
	
	Получает деньги, выдаёт чек

	Шофёр
	Отправляет за новыми лекарствами Выдаёт зарплату.
	
	Общаются.
	
	
	Подвозит компоненты для изготовления лекарств по рецептам
	
	

	Кассир
	Выдаёт зарплату.

Контролирует работу.
	
	Платит деньги за лекарство
	
	
	Получает зарплату
	
	

	
	
	
	
	
	


Конец формы

